Geometrische Korper 2

Welche Korperformen haben die Dinge auf dem Tisch¢ Verbinde mit dem

richtigen Namen! Nimm fiir jede Kérperform eine andere Farbe.

Kugel Zylinder Kegel Pyramide Wiirfel Quader
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Ordne jeden Gegenstand der passenden Kbrperform Zu.

Verbinde jedes Bild mit der passenden Wortkarte!
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Kegel Pyramide Warfel Zylinder Kugel Quader

Farbe passend ein:

Wiirfel (rot) Quader (blau) Zylinder (griin) Pyramide (gelb)  Kegel (orange)
Kuge[ (lila) Dreieck (braun) Rechteck (schwarz) Kreis (grau) Achtung:
Ein Korper

bleibt ubrig!
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Ubertrage jede Figur. Zeichne sauber mit Lineal und Bleistift.




Name: Datum:

@ Verbinde die Oegenstinde mit den richtigen Korpern.

Kugel
| ,' i Kegel
Quader

6% Zylinder

Wiirfel
Pyramide

@ Kreise jeweils den richtigen Namen ein

' Wiirfel Kegel

.’ Quader Pyramide
Pyramide Zylinder
Zylinder Wiirfel

Kegel Quader
Kugel Quadrat

Male an: Wiirfel blaw, Quader rot,

Kugel griin.
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@ Stimmt das¢ Kreuze an.

ja nen

Ein Wirfel hat 12 Kanten.
Ein Wirfel hat 8 Ecken.
Ein Quader hat 4 Flachen.

ja netn
Ein Quader hat 4 Ecken.
Ein Wirfel hat 6 Flachen.
Ein Quader hat 8 Rechtecke.
Ein Wirfel hat 12 Kanten und 8 Ecken.
@Zdhle die Korper in diesem Bauwerk.
Wiirfel
Pyramide
Quader
Zylinder
Kugel
Kegel
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(Lb’se das Korperritsel. 1 (
lch habe 8 Ecken und 12 Kanten. Wenn
man mich nicht bewegt, stehe ich. Ich lch habe 3 Fldachen. 2 meiner
habe 6 Fldchen. Flachen sind Kreise. Ich kann stehen
und rollen.
lch bin ein
lch bin ein




Geometrische Korper 1

1. Wie heifen diese geometrischen Korper¢ Ordne die Namen richtig zu:

Pyramide  Kugel =~ Quader = Wirfel Kegel  Zylinder
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Name: Name: Name:
Ecken: Ecken: Ecken:
Flachen: Flachen: Flachen:
Kanten: Kanten: Kanten:
Name: Name: Name:
Ecken: Ecken: Ecken:
Flachen: Flachen: Flachen:
Kanten: Kanten: Kanten:

2. Markiere die Ecken jedes Korpers mit einem roten Punkt.

3. Zahle die Ecken, Flachen und Kanten jedes Korpers.
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